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26tty * Przebiezny las.
Zielony e Wzniesienia, zagtebienia, dotki.
Rézowy e Skaty, klify, drogi, ogrodzenia, mury, mosty, stupy.
Biaty e Tren otwarty, pole, tgka lub trawnik.
_ e Gesta roslinnosc. Uzywany, kiedy bieg w terenie jest znacznie utrud-
Bezowy niony lub aby zaznaczy¢ zywopftoty.
Niebieski

e Budynki. Jasny oznacza przejscia, tunele, arkady.
Brazowy e Chodnik lub utwardzona droga zwirowana, parking, teren szkoty.
Czarny e Zabudowa chwilowa, ogrédki kawiarni, restauracji.

Szary e Woda: jeziora, rzeki, strumienie, sadzawki, bagna.




